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Los Piratas de Silicon Valley

“La verdadera historia de la computación actual moderna”

1.- Estamos aquí para marcar un punto en el universo. De otro modo, ¿para qué estar aquí? Estamos creando un conocimiento completamente nuevo, como un artista o un poeta. Así es como tienes que pensar esto. Estamos re-escribiendo la historia del pensamiento humano con lo que estamos haciendo. – Steve Jobs
¿Cómo interpreta usted éste pensamiento? ¿Qué le hace entender?

2.- A su juicio, ¿por que la película se llama “Los piratas de Silicon Valley”?

3.- Por qué cree usted que Apple se simboliza con una manzana?

4.- Picasso dice: “Los buenos artistas copian, los grandes artistas roban” A que se refiere que tanto Steve Jobs y Bill Gates afirmen ésta idea?

5.- ¿En que año se creo la primera computadora personal? Y quien fue el creador de esa idea?

6.- ¿Para qué Steve Wozniak pensaba que había que construir computadoras para gente normal?

7.- ¿A que se refiere Steve Jobs con la idea de derrocar a Dioses muertos? ¿Lo logró?

8.- Debido a que Steve Wozniak era un empleado de Hewlett-Packard con un contrato que le daba a la empresa el derecho de primer rechazo sobre sus inventos, Wozniak tuvo que ofrecerle la Apple I a HP. En el film, Wozniak es mostrado como deseando que HP no acepte el producto para luego él y Jobs poder desarrollarlo y venderlo independientemente. Pero de acuerdo con su biografía, Wozniak intentó duramente convencer a HP para que acepten su diseño, pero igualmente lo rechazaron. ¿Por qué HP lo rechazó?
9.- ¿Quién desarrollo el mouse? y ¿Y quien rechazó la idea?
10.- ¿Cómo logró Bill Gates ser unos de los hombres más ricos del mundo?

11.- ¿Cuál fue la jugada maestra de Steve Jobs, la cual permitió sacar el PC “Lisa” con Interface?

12.- ¿Cuál fue la jugada maestra de Bill Gates, la cual le permitió lanzar al mercado el sistema Windows?

13.- ¿Cómo le pareció la película?
¿Sabías que?

Ante la pregunta de por que el teclado tiene la distribución actual, se puede encontrar muchas afirmaciones, pero en verdad esta no sigue ninguna lógica evidente, uno termina suponiendo que tiene algo que ver con la eficiencia a la hora de tipear. Lo que es cierto, pero no precisamente en el sentido que uno imagina.
En 1867 Cristopher Letham Sholes diseñó la máquina de escribir, la tecnología no estaba muy avanzada, y los primeros prototipos de la máquina de escribir se atascaban constantemente. Había entonces dos caminos para resolver el problema: hacer que la máquina funcione mejor, o que los mecanógrafos funcionen peor. El primero no ofrecía demasiadas soluciones.
Entonces este inventor decidió entonces complicar al máximo la disposición de las letras en el teclado (originalmente era alfabética), de forma tal que al escribir se perdiera el mayor tiempo posible y que los mecanógrafos no pudieran superar a la máquina. La distribución de las letras en el teclado hizo que las combinaciones silábicas más frecuentes debieran teclearse con el mismo dedo (la forma más lenta de hacerlo) y que la mano derecha se encargara de sólo el 40% del teclado, dejando el 60% para la mano izquierda, generalmente menos hábil (al menos, para el 90% de la población mundial, que es diestra).
En conclusión no siempre las necesidades del usuario están en primer lugar. Muchas veces, la necesidad de los diseñadores de esconder los defectos, o la de una empresa por sacar las cosas lo antes posible y vender más son mucho más importantes. Y como los usuarios no suelen tener herramientas suficientes para juzgar un diseño industrial (porque no se dedican a ello), terminan inventando razones para justificar lo que no pueden comprender, y lo que nadie les sabe o quiere decir. 
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